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Grundwasser sichtbar machen

Augmented Reality Anwendung
mit der die breite Bevolkerung
Uber die Bedeutung des
Grundwassers fur das Berliner ARl
Trinkwasser informiert werden
kann. (AR4GW) Flow Data + Model

# Berliner
Wasserbetriebe _

Interaction .

V On-Site

\_'}AGMENTS KOMPETENZZENTRUM
WasserBerlin

3D Geology
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Grundwasser sichtbar machen <«

Ziel- und Nutzergruppen

Zielgruppen
Erwachsene in der breiten Offentlichkeit
Lehrer:innen, SuS:innen, keine Expert:innen

Nutzergruppen

Angestellte der Berliner Wasserbetriebe (oder
anderen Versorgern, die gefihrte Touren in
Wasserwerken vornehmen
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Grundwasser sichtbar machen <«

Kommunikationsziele

Wo kommt das Berliner Trinkwasser her?
Wie ist der geologische Untergrund beschaffen?
Wie gelangt das Wasser in den Brunnen?

Wie wird das Wasser wahrend der Untergrundpassage gereinigt?



Schritte der Datenverarbeitung

Grundwasser Modell

[ MODFLOW 2005]

Dreidimensionales
Grundwassermodell
(Finite-Differenz-
Methode).
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Pre- and Postprocessing Vragments ARViz Tools

[

FloPy

) o o)

Python Paket zur Unity Editor
Verarbeitung Werkzeuge zur
MODFLOW-basierter Verarbeitung von
Modelle. Eingangsdaten zur

Visualisierung.
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Vragments ARAGW Apps

()

Auf Unity AR
Foundation
basierende Apps fur
Android / iOS.
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Vragments ARViz Tools

ﬂ v Groundwater Grid (Script)

initia

Active range

ition

Generate Cell
Generate Layer

Generate Kx

Generate Grid
Generate Kx
enerate Heads

Generate Texture3D
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Vragments ARViz Tools
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Vragments ARViz Tools

= Hierarchy
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B - Groundwater Grid (Script)

Display 1
No cameras rendering

Add Component
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Die geologischen Schichten liegen
ﬁbereinander, Wobej meist dje
éilte(en Schichte

2 ‘ WEITER
ZURUCK o
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Impressionen

GRUNDWASSERLEITER

ZURUCK
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Impressionen
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BRUNNEN

— Zuriicksetzen

DIE BRUNNEN FUR DIE TRINKWASSERVERSORGUNG NUTZEN DIE GRUNDWASSERLEITER IN ETWA 20-30 METER UNTER
GELANDEHOHE. DAZU WIRD IN DIESE TIEFE GEBOHRT UND EIN BRUNNENROHR AUS EDELSTAHL EINGESETZT. AUF DER
HOHE DES GRUNDWASSERLEITERS WIRD EIN FILTERROHR EINGESETZT. WENN GEPUMPT WIRD FLIERT DORT DAS WEITER

GRUNDWASSER IN DEN BRUNNEN.
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BRUNNEN IM BETRIEB
Hauptmeh Zuriicksetzen

<

DURCH DAS PUMPEN ENTSTEHT EIN ABSENKTRICHTER UND DAS NATURLICHE GEFALLE WIRD UMGEDREHT. JETZT FLIERT

DAS WASSER AUS DEM FLUSS IN DEN BRUNNEN. DAS NENNT SICH UFERFILTRATION. DAS BERLINER TRINKWASSER WIRD
UBERWIEGEND DURCH UFERFILTRATION GEWONNEN.
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